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3つのIPでビジネスを
創造するマッキーソフト

SNS等による

情報共有

アプリケーションの
デザイン

マニュアルの
作成・校正

WEBコンテンツの
書籍化

ホームページ等の
仕組み開発

WEB サイト制作
自社商品

Network Management
CTI Development

IP-Telephony
生体認証システム

出版企画
編集

DTP デザイン

オフラインとオンラインの
橋渡し

Internet Protocol 
×

Intelligence Provider 
×

Intellectual Property

ソフトウェア
開発事業

出版事業 Web 事業

事業領域と取り組み コンピュータを使ったモノづくり
マッキーソフトの設立は 1997 年。
コンピュータを使ったモノづくりをベースに、
ソフトウェア開発、Web 事業、出版と多彩な事業を
展開しています。特に、当社事業の 9 割以上を占める
ソフトウェア開発では、VoIP 等の通信分野の開発を
得意とし、IP 電話システム、多地点会議システム、
ネットワーク監視システムと先進の技術フィールドで
実績を蓄積。専門性の高い知識を核に社会と
つながることを目指しています。

見えないものを見える形に
混沌から秩序を生み出し、無から有を
かたちづくるのがマッキーソフトの仕事です。
あふれる情報を整理する為のシステムや、
危険を知らせる警報装置、よりよいサービスを
可能にする顧客管理システム、見えない
アイディアを技術で形にしています。

インテリジェンスの再構築
理解・分解・再構築
この世界ではいつでも

「どこかで、誰かが、何かを」求めています。
マッキーソフトの財産は
 ”求めるものを理解する知識”。
技術は新しいものを作り続ける道具です。
当社の事業領域は全てつながっています。
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企画 著者
コーディネート

Windows Linux Solaris

PHP

InDesign

SilverLight

VB

C++

Q.931

DHCP
SMTPPostgreSQL

校内放送システム

高齢者支援
システム

通話録音システム

多地点会議
システム

生体認証
システム

ネットワーク
監視システム

位置情報
管理システム

保育支援システム

顧客管理
システム 書籍企画・

DTP

コールセンター
システム

電子カルテシステム

MSSQL Flex

HTTP

ARP
DNS

SIP

RTP/RTCP
H.264H.323

Oracle

MySQL

Java

Web

Quark

通信

VoIP

DB

RIA

OS

言語

DTP

出版・編集

渋谷

仕組をつくる

ulti Design dvanced Technology lose to Your Request

ソフトウェア設計
ネットワーク設計

DTP

先進的な技術 意に沿った
企画・提案

keykey
マッキーソフトでは社員１人１人がkey person。

その理念のもと「人財」という言葉を使っています。

person

マッキーソフト（株）本社
渋谷から技術を発信

インフラ

ITビジネス＝仕組みづくり
仕組みづくり⇒社会基盤づくり
街ごと全てが当社の事業フィールドです。
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マッキーソフトにおけるキャリアスタート
＊ 2012 年新卒者の募集はプログラマ（PG）・システムエンジニア（SE）職種となります。

PG/SE

WEBデザイナー

DTPオペレーター

編集者

営業・総務（経営支援職）

ソフトウェア開発（創造職）

第 1 ステップ
「社会人になる」

入社後 3 ～ 5 年

モノづくり技術の体得

入社

第2ステップ
「スペシャリストになる」

入社後3～5年後以降

プロの技術の体得

入社後、研修期間を経て 3 ～ 5 年はモノづくりの基礎となる
ソフトウェア開発を行う部署に配属となります。

マッキーソフトの基幹事業はコンピュータによるモノづくり。
その9割は、C、C++、JAVA、PHPなどプログラム言語を使った開発業務です。
入社後は以下のようなシステム開発で技術の修得を目指します。

1.　企業向けIP電話システムのソフトウェア
2.　多地点会議システム
3.　セキュリティ管理システム
4.　通信制御ソフトウェア（TCP/IP・VoIP・SIP）
5.　オリジナル製品やユーザサポート

研修

ソフトウェア開発

10年後のあなた
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9:00 17:00 18:009:30 12:00 13:00若手を率いるマッキーのチーフエンジニア

小佐野　慎介
ソフト開発グループ　チーフ

2002年入社
情報工学科

Q　当社のPG・SEはどんな仕事ですか

A   当社のSEは、上流～下流工程全般で主体的に活躍しています。
�  お客様と打合せを行い設計書を作成。プロジェクトの全体像をまとめ、実際の開発を主導しています。
�  PGは、主に下流工程を担当します。設計書の内容に基づきプログラムを作成し、要件を満たしているか試験を行います。
�  大手のソフトウェア会社と違う面白いところは、仕事の線引きをしないので、
�  PGもお客様との打合せに参加し、実装する機能の提案などを行うことがあり、
�  反対にSEもプログラミングを行うため、経験に幅が出ることです。

Q　現在就職活動中の学生に向けて何かメッセージを

A   当社は規模は小さいですが、色々な仕事ができます。
� 「PGはプログラミングのみ」といったことはありません。
�  直接お客様と接し要件をまとめるところから、納品したプログラムの保守サポートまで
�  幅広い仕事を経験できます。
�  その分、さまざまな知識を吸収し、自立し考え行動しなければなりません。
�  前向きに物事に取り組める方の入社をお待ちしています。

青山にも近いため、様々なお店が近くにあります青山にも近いため、様々なお店が近くにあります

進捗確認
（プロジェクトリーダと

課題点・進捗状況
について打合せ）

お昼休みお昼休み

朝ミーティング
（管理職同士、状況確認。
＊営業課題や戦略を共有）

朝ミーティング
（管理職同士、状況確認。
＊営業課題や戦略を共有）

お客様先を定期訪問お客様先を定期訪問

一日のスケジュール

活動まとめ

プロジェクトの進捗状況や、お客様と打合せた内容をまとめ、
今後のアクションプランを考えます。

プロジェクトの進捗状況や、お客様と打合せた内容をまとめ、
今後のアクションプランを考えます。

着手しているプロジェクト進捗状況のご報告、
技術的課題を打合せ、新規案件の内容や課題を検討

A   当社は、通信技術を得意とし、人と人をつなぐシステム開発を行っています。
�  家電製品向けの組み込み系の開発、業務系、IP電話、携帯アプリケーション開発、
�  Webシステムの受託開発と幅広く行っている中で部下を率いる管理職の立場にいます。
�  自社商品の開発を手がけ、既存電話網と先端技術を掛け合わせ、新しいサービスを提供する仕事も展開中です。

Q　今の仕事内容について教えて下さい

Q　当社の技術面での強みを教えてください

A   なんと言っても、通信技術に特化した開発です。
     サーバ＝クライアント間の通信はもちろん、特にCTI(コンピュータ・テレフォニー・インテグレーション)という、
�  コンピュータと電話を組み合わせる技術が得意分野です。
�  現在は既存の電話システムとアプリケーションを組み合わせることにより、新しいサービスを提案しています。
�  加えてWebアプリケーションの開発にも力を入れており、RIAによる動的なWebアプリケーションや、
�  データベースと連携したアプリケーション開発も手がけています。
�  当社には、出版部門もありDTPを専門とする社員やデザインを得意とする社員もいるので、
�  単なるWebアプリケーションでではなく、デザイン力のある仕上がりに出来ることが強みです。

�  *RIA=【Rich Internet Application】
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9:00 17:3010:00 12:00 13:00 13:30 17:0015:00

池田 晴信
ソフト開発グループ　リーダ

2003年入社
工学部

Q　今の仕事内容について教えて下さい

A   お客様の事務所で音声自動応答を行うIVRシステムの開発を行っています。
�   ユーザがWeb画面から自由にシナリオを作成することができ、
     リアルタイムでそのシナリオを反映しサービス提供できる特徴を持っています。
     言葉にすると簡単ですが、このシナリオを反映する機能でもTCP通信を利用しています。

�    ＊ IVR【Interactive Voice Response】（音声自動応答）
�    ＊ TCP【Transmission Control Protocol】

Q　ＰＧ・ＳＥのどんなところが楽しいですか？当社のエンジニアで良かったと思う点はありますか？

A   やはり自分たちで作成したプログラムが初めに動いた時の感動は体験してみないとわかりません！
      また、お客様と打ち合わせをする機会があるのですが、そのたびに学ぶことがあり楽しく思います。

Q　たずさわった仕事やこれからつくるモノなど、具体的なものを教えてください。

A   今の仕事内容でIVRシステムの開発を行っているといいました。
     これは用途に合わせ色々異なった改造を行っているのですが、
     皆さんの身の回りでは宅配便等の再配達システムがあります。

Q　現在就職活動中の学生に向けて何かメッセージを

A   やはり自主的に動こうとする人に来てほしいですね。
　  そしてわからないことは自分で調べ身につけていける。そんな心意気が大切です。

Q  ストレス解消にしていることは？

A   マージャンをやるとストレス解消になっています。

打ち合わせ内容の取りまとめ打ち合わせ内容の取りまとめ

お昼休みお昼休み

一日のスケジュール

マッキーの技術力を担うエンジニア

開発作業お客様と打ち合わせ
資料確認など

朝
ミーティング

システム案件
お客様と打合せレビュー
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9:00 17:00 18:0010:00 12:00 13:0010:30 14:00 15:00
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活躍する現場のエンジニア

林田　洋平
ソフト開発グループ　リーダ

2005年入社
工学部物理情報工学科

A   複数プロジェクトのサブリーダー的に作業しています。
�   計画立案・管理・調整・仕様/設計/製造/評価の見積・資料作成、
�   レビューやフォローを行っています。

Q　PG・SEのやりがいや醍醐味・仕事をするとき心がけていることはありますか？

A   やはり、ものづくりのため、作成したソフトを初めて動かした時や、
�   製品としてリリースした時の充足感は格別です。
�   また、以前作ったソフトがあちこちで活躍して喜んでもらったり、
     エンハンスを重ね、どんどん凄くなっていくのも楽しいものです。
�   ソフトに使用される技術は、昔からあるものもあれば、新しいものもあります。
�   新しい技術に触れるのは楽しみですし、感心させられます。
�   できる限り幅広くかつ深く色々習熟していくように心がけています。
�   今はやはりクラウドとスマートフォンを攻略中です。

Q　現在就職活動中の学生に向けて何かメッセージを

A   元々インターネットに興味があり、プログラムなどほぼ全くの未経験ながらこの業界に入りました。
�   IT系会社に入社し、Web開発に携わっていました。ただ、Web開発をしていて、開発や
�   プログラミングの正道が分からず、非常に悔しい思いをしていました。
�   そのあたりをなんとかしなければ、と思っていた時に、縁があってマッキーメンバーになり、
�   頼もしい先輩方に鍛えられて、ようやく一人前になれた感があります。
�   なので、経験をマッキーで積み重ねていける方々はぜひ来てください。
�   一緒にがんばりましょう！

お昼休み

ミーティング資料作成ミーティング資料作成

レビュー・内部レビュー

一日のスケジュール

Q　当社のPG・SEはどんな知識が生かせるフィールドでしょうか。

A   IT関連知識・技術はもちろんあればあるだけ生かせます。
�   ただ、入社時に多く知っている必要はなく、業務を積み重ねて勉強していけば問題ないレベルです。
�   常に新しい技術が次々出てくるため、IT技術に興味を持てることが大事だと思います。
�   また、実はプロジェクト的には、会話能力や判断力、推理力、文章力が必要なことが多く、
�   一見関係ないかな？　という知識・経験でも無駄になることはなかったりします。

朝
ミーティング 内部レビュー

スケジュール作成・管理
／ドキュメント作成

スケジュール作成・管理
／ドキュメント作成

ミーティングミーティング

お客さま
からの

依頼対応

プログラミング作業
／開発作業フォロー
プログラミング作業
／開発作業フォロー

Q　今の仕事内容について教えて下さい

Q　自分はPG・SEに向いてると思いますか？それは例えばどんなところでしょうか。

A   コンピュータが好きなことが一番向いている資質になるかな、と思います。
�   論理的に考えて推測、結論を出せるところや、色々調整をして上手くやっていくところは
�   向いているのではないでしょうか。



9:00 17:309:30 12:00 13:00 14:00 14:30入社一年目
ソフト開発グループで頑張っています

宮田 実恵
ソフト開発グループ

2010年　入社
法学部

A   勤怠管理効率化のための「勤怠システムツール」を製作しています。
     開発の基礎JAVAが、未修得の言語だった為、学ぶことからのスタートでした。
     現在は一人でレビューをして上司にアドバイスを貰い仕事を進められるようになりました。

Q　入社前にイメージしていた仕事と実際の入社後の仕事で違っていたことはありますか？

A   入社前は、一年目はずっとプログラマーとして打ち込むのかと思っていました。
     いざ入社してみたら、プログラミングしている時間よりもどんな製品がいいのか、
     どうしたら使いやすいか、と考える時間が格段に多かったです。
     システムを作るその向こうに使う人がいることに気づくことが出来ました。

Q　マッキーはどんな会社だと感じていますか？

A   ・様々な個性の持ち主が多い。 
     ・自分では考えがつかないような考えを持つ人が多く、
        複数の角度で物事を考えることが自然に身につく。
     ・素敵な上司が多い（笑）

Q　現在就職活動中の学生に向けて何かメッセージを

A   少なくとも一年後の自分を想像し、しっかりアピールしてください。
     私がマッキーに入社を決めた決定的な理由は、「10年後の未来を想像して」と社長から
　  お言葉を頂いたからです。当たり前のことなのかもしれませんが、
     ぼんやりとしか考えることが出来なかった私は、考えて10年後を作り上げていくことが
     この会社で出来るのならば、と思い、入社を決めました。

Q  社会人になって一番うれしかったことと困ったことは？

A   一番うれしかったこと：初任給を両親に渡せたこと。とても喜んでくれました。
       � �            少しずつ恩返ししています。
     困ったこと� 　　  ：体をあまり動かさなくなり、趣味の時間も減って体力も落ちて
� � 　　　  しまったらしく、筋肉が落ちて痩せてしまいました…。

カイゼンミーティング（業務効率のためカイゼン活動）
カイゼンミーティング議事録作成
カイゼンミーティング（業務効率のためカイゼン活動）
カイゼンミーティング議事録作成

勤怠ツールスケジュール打ち合わせ勤怠ツールスケジュール打ち合わせ

勤怠システム総合テスト
（連続試験）

勤怠システム総合テスト
（連続試験） お昼休みお昼休み

朝ミーティング朝ミーティング

勤怠システム総合テスト
（連続試験）

勤怠システム総合テスト
（連続試験）

一日のスケジュール

Q　今の仕事内容について教えて下さい
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